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KARTA KURSU (realizowanego w specjalności)
Informatyka stosowana w technice 
(nazwa specjalności)

	Nazwa
	Projektowanie serwisów i aplikacji internetowych

	Nazwa w j. ang.
	Designing websites and web applications


	Koordynator
	dr Grzegorz Jagło
	Zespół dydaktyczny

	
	
	dr Grzegorz Jagło

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	3
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Przedstawienie metod projektowania i implementacji serwisów internetowych oraz aplikacji internetowych 
z wykorzystaniem znanych środowisk programistycznych i systemów zarządzania bazami danych.


Warunki wstępne

	Wiedza
	Zna podstawy projektowania stron www. Znajomość pojęć związanych z Internetem.

	Umiejętności
	Umiejętność tworzenia oraz aktualizacji podstawowych elementów stron www.

	Kursy
	Podstawy informatyki i systemów informatycznych, wstęp do projektowania stron www. Sieci komputerowe i Internet.


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	W01: Zna metody projektowania i implementacji  serwisów i aplikacji internetowych opartych o rozproszone  komponenty usługowe.  

W02: Zna architekturę serwisów, aplikacji internetowych i metody implementacji ich modułów. 

W03: Ma wiedzę o technologiach konstrukcji. internetowych portali korporacyjnych.  
W04 Ma uporządkowaną wiedzę w zakresie

programowania aplikacji i serwisów internetowych
W05: Posiada wiedzę dotyczącą tworzenia serwisów oraz aplikacji korzystając z platformy NetBeans.
W06, Ma wiedzę dotyczącą języka PHP oraz internetowych baz danych.
W07: Ma wiedzę dotyczącą języka JavaScript oraz biblioteki jQUERY.
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	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	U01, Potrafi zaprojektować i wykonać aplikację internetową w wybranym środowisku programistycznym.
U02, Potrafi zaprojektować i wykonać Web Services.    

U03, Potrafi omówić problematykę poprawnego projektowania serwisów i aplikacji internetowych.
U04, Potrafi omówić i korzystać z technologii NetBeans.  U05, Potrafi korzystać z wybranych środowisk 
programistycznych.

U06, Potrafi wskazać mechanizmy dostępu do baz danych w najpopularniejszych technologiach do tworzenia aplikacji www.
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	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	K01, Zna zasady pracy w zespole. 
K02, Rozumie potrzebę ciągłego dokształcania się.
K03, Ma świadomość konieczności wprowadzania 

technologii informacyjno – komunikacyjnej.
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	15
	
	15
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	W skład kursu wchodzi wykład z zakresu projektowania serwisów i aplikacji internetowych oraz zajęcia konwersatoryjne. Na wykładzie zostanie omówiona teoria zagadnień z wprowadzeniem oraz prezentacją przykładów. Na zajęciach konwersatoryjnych studenci będą projektowali serwisy i aplikacje internetowe.
.


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Student zalicza przedmiot na podstawie wyników kolokwiów z wykładu i zajęć konwersatoryjnych oraz wykonuje projekt zaliczeniowy i go prezentuje.




	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Formularze z kontrolą danych wejściowych
2. Strony dynamiczne
3. JavaScript, jQuery

4. PHP, MySql

5. Strony interaktywne- zastosowanie 
6. Framework
7. NetBeans

8. Serwlety Java, XML



Wykaz literatury podstawowej

	1. „AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych”, Cristian Darie, Bogdan Brinzarea, Filip Cherecheş-Toşa, Mihai Bucica, Wyd. Helion.

2. „PHP i MySQL : księga przykładów”, Ellie Quigley, Marko Gargenta ; [tł. Robert Górczyński], 
Wyd. Gliwice : Helion, cop. 2.

3. „PHP i MySQL : tworzenie stron WWW”, Luke Welling, Laura Thomson ; [tł.: Daniel Kaczmarek], 
Wyd. Gliwice : Helion, cop. 2009.

4. „Java EE 6. Tworzenie aplikacji w NetBeans”, David R. Heffelfinger, Wyd. Helion.
5. "Bazy Danych – Tworzenie Aplikacji", Banachowski L., wyd. PLJ, 1998
 


Wykaz literatury uzupełniającej

	1.
„ASP.NET 2.0. Projektowanie aplikacji internetowych”, Randy Connolly, Wyd. Helion.

2.
„HTML,CSS i JavaScript dla każdego. Wydanie VII”, Laura Lemay, Rafe Colburn, Jennifer Kyrnin, 

Wyd. Helion.

3.
„Frameworki JavaScript. Projektowanie interaktywnych i dynamicznych stron WWW”, Wojciech Majkowski, Wyd. Helion


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	15

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	15

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


4

