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KARTA KURSU (realizowanego w specjalności)
Informatyka stosowana w technice 
(nazwa specjalności)

	Nazwa
	 Architektura i projektowanie systemów inteligentnych

	Nazwa w j. ang.
	Architecture and design of intelligent systems


	Koordynator
	dr Grzegorz Jagło
	Zespół dydaktyczny

	
	
	dr Grzegorz Jagło

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	3
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Zapoznanie studentów z architekturą systemów inteligentnych oraz wybranymi technikami i metodami sztucznej inteligencji na poziomie pozwalającym im projektowanie wybranych klas systemów inteligentnych dla zróżnicowanego przedziału zastosowań.


Warunki wstępne

	Wiedza
	Działanie systemów informatycznych, podstawy sztucznej inteligencji.

	Umiejętności
	Praca z systemami informatycznymi i ich konfiguracja, podstawy programowania.

	Kursy
	Podstawy informatyki, systemów informatycznych, programowania. 


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	W01, Ma podstawową wiedzę o architekturze 
i projektowaniu systemów inteligentnych.
W02, Ma podstawową wiedzę na temat stosowania metod indukcji drzew decyzyjnych stosowanych w sztucznej inteligencji.
W03, Dysponuje podstawową wiedzą dotyczącą wykorzystania języków programowania stosowanych 
w sztucznej inteligencji.

	.

W03
W03
W03



	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	U01, Potrafi przeprowadzić drogę znajdywania wiedzy 
w danych stosując techniki drzew decyzyjnych.
U02, Wykorzystując dane opisujące proces decyzyjny
potrafi zaprojektować konkretny neuronowy system wspomagania decyzji. 
U03, Potrafi korzystać z języków programowania stosowanych w sztucznej inteligencji.

	U03, U06
U03, U06
U03, U06




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	K01, Rozumie potrzebę ciągłego dokształcania się.
K02, Rozumie konieczność korzystania z najnowszych typów systemów oraz ich ciągłego aktualizowania w celu rozwoju technologii informatycznej .
	K03
K03


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	15
	
	15
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	W skład kursu wchodzi wykład z zakresu architektury i projektowania systemów inteligentnych oraz zajęcia konwersatoryjne. Na wykładzie zostanie omówiona teoria zagadnień z wprowadzeniem oraz prezentacją przykładów. Na zajęciach konwersatoryjnych studenci będą wykonywać zadania 
z architektury i projektowania systemów inteligentnych.
.


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	x
	
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	x
	x
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	U02
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	x
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	x
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	x


	Kryteria oceny
	Student zalicza przedmiot na podstawie wyników kolokwiów z wykładu i zajęć konwersatoryjnych oraz wykonuje projekt przy użyciu języka programowania.




	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Wstęp do systemów inteligentnych.

2. Schematy konstruowania drzew decyzyjnych jako składnik systemu maszynowego uczenia.

3. Podstawy programowania w języku PROLOG - konstrukcje języka, przykładowe programy.
4. Wstęp do sztucznych sieci neuronowych – klasyfikacja, własności.


Wykaz literatury podstawowej

	1. Gorzałczany M.B., „Computational Intelligence Systems and Applications”, Springer Verlag, Heidelberg, New York, 2002.

2. Łecki J., „Systemy neuronowo-rozmyte”, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2008.
3. Tadeusiewicz R., „Elementarne wprowadzenie do techniki sieci neuronowych z przykładowymi programami”, Akademicka Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa 1998..

4. Żurada J., „Barski M., Jędruch W.: Sztuczne sieci neuronowe”, PWN, Warszawa 1996.




Wykaz literatury uzupełniającej

	1.
Osowski S., „Sieci neuronowe w ujęciu algorytmicznym”, WNT, Warszawa 1996

2. Rutkowska D., „Piliński M., Rutkowski L.: Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte”, PWN, Warszawa-Łódź, 1997
3. Cichosz P. „Systemy uczące się”, WNT, Warszawa 2000


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	15

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	15

	
	Przygotowanie do egzaminu
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


4

