Załącznik nr 7 do zarządzenia nr RD.Z.0211.3.2021

KARTA KURSU (realizowanego w specjalności)
Informatyka stosowana w technice 
(nazwa specjalności)
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	Koordynator
	dr Grzegorz Jagło
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	Punktacja ECTS*
	2
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta ze strukturą i zasadami działania mobilnych oraz rozproszonych systemów przetwarzania informacji, a także przybliżenie specyfikacji oraz usług wybranych systemów mobilnych i rozproszonych z uwzględnieniem zagadnienia bezpieczeństwa danych, jak i użytkownika w tych systemach.


Warunki wstępne

	Wiedza
	Podstawowa wiedza z dziedziny systemów operacyjnych i sieciowych.

	Umiejętności
	Student potrafi programować oraz poruszać się w systemach operacyjnych i bazach danych na poziomie początkującym.

	Kursy
	Kursy programowania i baz danych.


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	W01, Student zna strukturę i funkcjonalności systemów rozproszonych oraz mobilnych.
W02, Student zna podstawowe techniki i narzędzia stosowane przy budowie systemów rozproszonych i mobilnych oraz definiowaniu ich funkcjonalności
W03, Student zna podstawowe techniki i narzędzia stosowane przy konfiguracji systemów rozproszonych i mobilnych.

	.
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	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	U01, Student potrafi opracować dokumentację 
wybranych systemów rozproszonych oraz mobilnych.
U02, Student potrafi konkretyzować specyfikacje nieskomplikowanych systemów rozproszonych 
i mobilnych obejmującą sprzęt, oprogramowanie 
i funkcjonalność.
U03, Student potrafi ocenić przydatność narzędzi i metod sieci komputerowych do budowy systemów rozproszonych oraz mobilnych.
U04, Student potrafić zastosować podstawowe funkcjonalności dedykowanego oprogramowania sieciowego do administracji systemów rozproszonych 
i mobilnych.

U05, Student potrafi zainstalować środowisko SDK do tworzenia oprogramowania oraz potrafi uruchomić 
i debugować aplikacje zarówno w emulatorze, jak i na urządzeniach mobilnych
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	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów dla specjalności
(określonych w karcie programu studiów dla specjalności)

	
	K01, Student stara się dostosować do wymogów pracy 
w zespole. 
K02, Student rozumie znaczenie wpływu zaawansowania składowych na kształt i formę wykonywanego projektu 
i bierze pod uwagę  konieczność ich uwzględnienia..
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	15
	
	10
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	W skład kursu wchodzi wykład z zakresu rozproszonych i mobilnych systemów przetwarzania informacji oraz zajęcia konwersatoryjne. Na wykładzie zostanie omówiona teoria zagadnień z wprowadzeniem oraz prezentacją przykładów. Na zajęciach konwersatoryjnych studenci będą rozwiązywali zadania i problemy związane z rozproszonymi i mobilnymi systemami przetwarzania informacji.
.



Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Student zalicza przedmiot na podstawie wyników kolokwiów z wykładu i zajęć konwersatoryjnych oraz wykonuje projekt zaliczeniowy i go prezentuje.




	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Rozproszone systemy plików – uruchomienie, konfiguracja, strojenie: Network File System. SMB/CIFS
2. Klastry obliczeniowe
3. Mechanizm zdalnego wywołania procedur: synchroniczne i asynchroniczne wywołania zdalnych procedur, wywołania zwrotne (Linux)
4. Systemy rozproszone a praca w chmurze
5. Przykłady usług rozproszonych i mobilnych
6. Urządzenia mobilne z systemem Android, iOS i Windows Phone
7. SDK do tworzenia oprogramowania
8. Rodzaje mobilnych urządzeń abonenckich


Wykaz literatury podstawowej

	1. P. K. Sinha, „Distributed Operating Systems – Concepts and Design”, IEEE Press, 1997

2. A. S. Tanenbaum, M. van Steen, „Distributed Systems: Principles and Paradigms”, Prentice-Hall, Inc., 2002

3. Stasiewicz A., „Android. Podstawy tworzenia aplikacji”, Wydawnictwo Helion, 2013
4. Richter K., Keeley J., „ iOS. Tajniki SDK. Biblioteka przydatnych narzędzi”, Wydawnictwo Helion, 2014



Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Stasiewicz A., „ Android Studio. Podstawy tworzenia aplikacji”, Wydawnictwo Helion, 2015




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	15

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	10

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2


4

