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	Punktacja ECTS*
	2
	


Opis kursu (cele kształcenia)
	Zapoznanie studentów z wybranymi elementami programowania zorientowanego obiektowego w języku Python 3 oraz nowoczesnymi narzędziami tego języka umożliwiającymi łatwe i efektywne rozwiązywanie różnorodnych zagadnień inżynierskich z jednoczesną wizualizacją danych oraz  dokumentacją kodu.



Warunki wstępne
	Wiedza
	Znajomość składni, semantyki i konstrukcji języka Python oraz wiedza w zakresie programowania imperatywnego i funkcyjnego z wykorzystaniem  różnych typów danych w języku Python. Znajomość podstawowych algorytmów i sposobów ich implementacji. 


	Umiejętności
	Umiejętność implementacji podstawowych algorytmów w języku Python z wykorzystaniem technik programowania strukturalno-funkcyjnego w oparciu o proste i złożone typy wbudowane oraz standardowe biblioteki (moduły) języka Python.


	Kursy
	Podstawy programowania, Algorytmy i struktury danych



Efekty kształcenia 
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, posiada wiedzę dotyczącą możliwości użycia języka Python do przygotowywania programów wg. paradygmatu programowania obiektowego
W02, posiada wiedzę o modułach i bibliotekach języka Python ułatwiających umożliwiających rozwiązywanie podstawowych i średnio-zaawansowanych zagadnień inżynierskich

	K_W05
K_W09


	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, potrafi dobrać narzędzia oraz posługiwać się nimi do rozwiązania konkretnego problemu inżynierskiego
U02, umie posługiwać się nowoczesnymi narzędziami programistycznymi języka Python (specjalizowanymi modułami obliczeń naukowo-inżynierskich i wizualizacji danych,), potrafi udokumentować kod w ramach nowoczesnego środowiska interaktywnego języka Python

	K_U10
K_U14, K_U21


	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, umie współpracować z innymi programistami w realizacji wspólnego projektu programistycznego
K02, rozwiązuje problemy programistyczne i udoskonala
istniejące rozwiązania

	K_K01, K_K06
K_K04, K_K05


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	
	
	
	30
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Zajęcia prowadzone są w oparciu o metodę poszukującą (metoda laboratoryjna, klasyczna metoda problemowa, metoda projektu, metoda dyskusji)


Formy sprawdzania efektów kształcenia
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Ocena końcowa w oparciu o sprawdziany (50%), projekt grupowy(25%), projekt indywidualny (25%)



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	Definiowanie klas i posługiwanie się obiektami, dziedziczenie i polimorfizm, obsługa sytuacji wyjątkowych w języku Python. Współczesne narzędzia do łatwego i efektywnego tworzenia aplikacji, rozwiązywania różnorodnych zagadnień inżynierskich (moduły: SymPy, NumPy, SciPy), wizualizacji danych (moduły Matplotlib i Pylab) i dokumentowania kodu (interaktywne  środowisko Jupyter Notebook/Ipython Notebook) w języku Python.


Wykaz literatury podstawowej
	Wesley J. Chun, Core Python Programming - 3rd ed., Prentice Hall, 2012
Allen Downey, Think Python, 2nd ed., Green Tea Press, 2015
Fabrizio Romano, Learning Python, Pack 2015
Hans P. Langtangen, A Primer on Scientific Programming with Python, 2nd. ed., Springer 2011
Jaan Kiusalaas, Numerical Methods in Engeenering with Python 3, Cambridge University Press, 2013


Wykaz literatury uzpełniającej
	Mark Lutz, Learning Python, 5th ed., O’Reilly, 2013
Alex Martelli, Anna Ravenscroft, Steve Holden, Python in a Nutshell, 3rd ed., O’Reilly, 2017
Brian Jones, David Beazley, Python Cookbook.Recipes for Mastering Python 3, O’Reilly, 2013
https://www.python.org/
http://sympy.org/
http://numpy.org/
http://scipy.org/
http://matplotlib.org/
https://www.python.org/


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	30

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	30

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	20

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2


2

